Lerninhalteubersicht

der Klasse 1

Motto: Wecken der Sinne fur den Weg in die Welt

HAUPTUNTERRICHT (sich abwechselnde 3-6 wéchige Epochen)

Lerninhalteubersicht

der Klasse 2

Motto: Wecken der Sinne fur den Weg in die Welt

HAUPTUNTERRICHT (sich abwechselnde 3-6 wéchige Epochen)

Erzahlstoff: Marchen Erzahlstoff: Fabeln und Legenden
Deutsch: Einfuhrung der groBen Druckbuchstaben, Deutsch: Einfuhrung der kleinen Druckbuchstaben,
Sprechverse, Erzahlibungen Lesen, Sprechverse, Beginn Schreibschrift
Rechnen: Rechnen im Zahlenraum bis 20, Rechnen: Rechnen im Zahlenraum bis 100,
Kennenlernen der vier Grundrechenarten Uben mit den vier Grundrechenarten
kleines 1x1 Gedachtnisschulung
Naturkunde: Erzahlungen zu Pflanzen,
Tieren, Steinen und Gestirnen Naturkunde: Erzahlungen zu Pflanzen,

Formenzeichnen:

Einfache Formen mit
Wachsmalkreide

Tieren, Steinen und Gestirnen

Formenzeichnen: Symmetrie, Spiegelung, dynam. Zeichnen

FACHUNTERRICHT

FACHUNTERRICHT

Religion: Evangelischer oder katholischer oder Religion: Evangelischer oder katholischer oder
freier Religionsunterricht freier Religionsunterricht
oder Unterricht der Christengemeinschaft oder Unterricht der Christengemeinschaft
Englisch: (nur mindlich) Englisch: (nur mindlich) Lieder, Gedichte, Reigen,

Lieder, Gedichte, Reigen, Spiele

Franzosisch:

(nur mindlich)
Lieder, Gedichte, Reigen, Spiele

Spiele mit Dialogen

Franzosisch:

(nur mndlich) Lieder, Gedichte, Reigen,
Spiele mit Dialogen

Musik: Singen, Fléten u. Bewegung aus dem Bild-
haften im Klassenverband (Pentatonik),
Héribungen u.a. mit Klangschalen u. Harfe

Malen: Farben erleben, Ubungen im Farbkreis,
Malen mit Wachsblécken und Stiften,
Nass in Nass-Technik mit Aquarellfarben

Eurythmie: Lauteurythmie, Marchen, einfache Spriche

Spielturnen: Reigen, Kreis- und Fangspiele

Handarbeit: Arbeiten mit Wolle, Finger- u. Fadenspiele,
gestalterische Arbeiten, Stricken

Stand: 11/2016

Musik: Singen, Fléten u. Bewegung aus dem Bild-
haften im Klassenverband (Pentatonik),
Héribungen u.a. mit Klangschalen v. dgl.,
darstellendes Spiel

Malen: Farbenerleben, Ubungen im Farbkreis,
Malen mit Wachsblécken und Stiften,
Nass in Nass-Technik mit Aquarellfarben

Eurythmie: Lauteurythmie, Fabeln,
einfache Geometrische Figuren

Spielturnen: Reigen, Fangspiele,
Geschicklichkeitsibungen

Handarbeit: Stricken, Hakeln, gestalterische Arbeiten

Stand: 11/2016

Lerninhalteubersicht

der Klasse 3

Motto: Wecken der Sinne fir den Weg in die Welt

HAUPTUNTERRICHT (sich abwechselnde 3-4 wichige Epochen)

Erzéhlstoff:

Erzahlungen aus dem altenTestament

Deutsch: Schriftliche Berichte, Wort u. Satzlehre,
Schreibschrift
Rechnen: Mafe und Gewichte,
schriftliche Rechenarten
Naturkunde: Ackerbau vom Korn zum Brot
Sachkunde: Handwerk, Hausbau

Formenzeichnen: Vierseitige Symmetrie, Flache

FACHUNTERRICHT

Religion: Evangelischer oder katholischer oder
freier Religionsunterricht
oder Unterricht der Christengemeinschaft
Englisch: Gedichte, Reigen, Spiele mit Dialogen,

Lieder, (ab 2. Halbj. erstes Schreiben)

Franzosisch:

(nur mindlich) Lieder, Gedichte, Reigen,
Spiele mit Dialogen

Musik: Singen und Floten, Diatonik, erste Kanons
u. Kirchentonales, Einfihrung Notenschrift,
Vororchester (freiw.)

Malen: Tiere, Pflanzen, Steine,
Schépfungsgeschichte in
Nass in Nasstechnik mit Aquarellfarben

Eurythmie: Laut- und Toneurythmie, Schépfungs-
geschichte, C-Dur-Tonleiter

Sport: Spiele und Ubungen mit stark bildhaftem
Charakter, "Geratelandschaften”

Handarbeit: Hakeln, Stricken (2.B. Mitzen)

gestalterische Arbeiten

Stand: 11/2016



Lerninhalteubersicht
der Klasse 4
Motto: Die schone Welt erleben

HAUPTUNTERRICHT (sich abwechselnde 3-4 wéchige Epochen)

Lerninhalteubersicht
der Klasse 5
Motto: Die schone Welt erleben

HAUPTUNTERRICHT (sich abwechselnde 3-4 wéchige Epochen)

Erzahlstoff: Nordische Mythologie, Heimatgeschichte Erzahlstoff/ Griechische Mythologie, Alter Orient,
Geschichte: Alte Kulturen, Griechische Geschichte
Deutsch: Grammatik, Stilstik, Aufsatze, Zeiten
Deutsch: Grammatik, Stilistik, Geschaftsbriefe,
Rechnen: Bruchrechnen, Grundrechenarten, Aufsatze, Literatur, Falle, Zeiten
groBes 1x1, Zahlenraum bis 1.000.000
Mathematik: Sachrechnen, Dezimalzahlen,
Naturkunde: Mensch, Tier Bruchrechnen (Fortfihrung)
Heimatkunde: Wirzburg, Bayern Erdkunde: Mitteleuropa
Formenzeichnen: Nordische Flechtbandmuster Biologie: Stufenaufbau der Pflanzen,
Moose, Flechten, Farne
FACHUNTERRICHT Geometrie: Freihandgeometrie
Religion: Evangelischer oder katholischer oder
freier Religionsunterricht FACHUNTERRICHT
oder Unterricht der Christengemeinschaft
Religion: Evangelischer oder katholischer oder
Englisch: (mnd|. u. schriftl.) Wortfelder, Grammatik, freier Religionsunterricht oder
Lieder, Gedichte, Spiele mit Dialogen Unterricht der Christengemeinschaft
Franzésisch: Texte schreiben und lesen Englisch: Grammatik, Lektire,

Lieder, Gedichte, Spiele mit Dialogen

Lieder, Gedichte, Spiele mit Dialogen

Musik: Diatonik u. Kirchentonales, Singen u. Floten,
Tanze, Kanon u. andere Lieder mehrstimmig,
Vertiefung Notenschrift,
Vororchester (freiw.)

Malen: Tiere, Pflanzen, Steine in Nass in Nass-
technik mit Aquarellfarben

Eurythmie: Laut- und Toneurythmie, einfache
Musiksticke, Alphabeth, Gedichte

Spielturnen: Spiele und Ubungen mit stark bildhaften
Charakter, "Geratelandschaften”
Handarbeit: Kreuzstich, Sticken,

einfaches Hand-Nahen und sinnvolles
Verzieren (z.B. von Taschen)

Lektire u. erste Vokabeln
Lieder, Gedichte, Spiele mit Dialogen

Franzosisch:

Musik: Musikalische Grundelemente: Rhythmik,
Tonleitern, Tonarten, Komponisten-Bio-
graphien (2.B. Mozart), Klassenorchester

Malen: Themen aus der Naturkunde u. Geschichte
Nass in Nasstechnik mit Aquarellfarben

KLASSENFAHRT maglich (5-7 Tage)

Stand: 11/2016

Eurythmie: Laut- und Toneurythmie,
Kulturepochen, Musiksticke

Sport: Schwimmen / Turnen

Handarbeit: Stricken mit dem Nadelspiel (Socken),
Handarbeitstasche gestalten und nahen

Werken: Handschnitzen ohne Werkbank, Tonen

Gartenbau: Natur erkunden und erleben,
Pflegearbeiten

KLASSENFAHRT Landschulheim (5-7 Tage)

Stand: 11/2016

LerninhaltetUbersicht
der Klasse 6
Motto: Die schone Welt erleben

HAUPTUNTERRICHT (sich abwechselnde 3-4 wéchige Epochen)

Erzahlstoff/

Geschichte: Romische Geschichte

Deutsch: Grammatik, Aufsatze, Literatur

Mathematik: Dezimalzahlen (Fortf.), Prozentrechnung,
Zinsrechnung, Dreisatz

Biologie: Haéhere Pflanzen, staatenbildende Insekten

Erdkunde: Gebirge, Meere, Kontinente, Europa,
Mineralogie

Physik: Einfuhrung in die Akustik, Optik,
Warmelehre, Magnetismus u. Elektrostatik

Geometrie: mit Zirkel und Lineal

FACHUNTERRICHT

Religion: Evangelischer oder katholischer oder
freier Religionsunterricht oder
Unterricht der Christengemeinschaft

Englisch: Grammatik, Lektire
Lieder, Gedichte, Spiele mit Dialogen

Franzosisch: Grammatik, Formenlehre, Lektire

Lieder, Gedichte, Spiele mit Dialogen

Musik: Musikal. Grundelemente ausbauen: Tonarten,
Intervalle, Harmonik, Rhythmik, Instumentenk.

Wahlpflicht: Orchester, Chor & Gruppen Tanz
oder Liedbegleitung Gitarre

Malen: Tiere, Pflanzen, Steine in Nass in Nass-
technik mit Aquarellfarben, Zeichnen in
schwarz-weiB und mit Pastellkreiden

Eurythmie: Laut- und Toneurythmie, Intervalle,
Stabubungen, Verschiebungen

Sport: Schwimmen / Turnen, Gymnastik,
Leichtatlethik, Sportspiele

Handarbeit: Entwerfen und Nahen von Tieren,
Beginn der Puppengestaltung

Werken: Sagen, Spalten, Schneiden, Beilen
zweckdienliche Form

Gartenbau: Praktische Tatigkeiten im Schulgarten,

Krauteranbau, Patenschaft Baum/Strauch

KLASSENFAHRT Haohlentour (8-10 Tage)

Stand: 11/2016



Lerninhalteubersicht

der Klasse 7

Motto: Arbeiten mit den Gesetzen der Welt

HAUPTUNTERRICHT (sich abwechselnde 3- 4 wéchige Epochen)

Lerninhaltetubersicht

der Klasse 8

Motto: Arbeiten mit den Gesetzen der Welt

HAUPTUNTERRICHT (sich abwechselnde 3-4 wéchige Epochen)

Erzahlstoff/ Fremde Valker, Entdecker, Erzahlstoff/ Biographien
Geschichte: Valkerwanderung bis Renaissance Geschichte: Von der Renaissance bis zur Gegenwart
Deutsch: Grammatik, Aufsatze, Literatur Deutsch: Grammatik, Aufsatze, Literatur,
Klassenspiel
Mathematik: Potenzen, Algebra und Gleichungen,
negative Zahlen Mathematik: Algebra und Gleichungen
Erdkunde: Wetterkunde, Astronomie, Biologie: Mensch - Knochen und Sinne
Landeskunde: Asien, Afrika
Erdkunde: Wetterkunde, Asien, Amerika
Biologie: Mensch - Gesundheitslehre, Ernahrung
Physik: Akustik, Optik, Warmelehre, Elektrizitat,
Physik: Akustik, Optik, Warmelehre, Magnetismus Hydro - und Aeromechanik
und Elektrizitat (Fortfihrung), Mechanik
Chemie: Starke, Zucker, EiweiB, Fette, Metalle
Chemie: Verbrennung, Sauren, Basen, Kalk,Salze
Geometrie: Planimetrie, Stereometrie
Geometrie: Perspektiv. Zeichnen,

Kongruenzsatze 4-Eck, Kreis

FACHUNTERRICHT

Religion: Evangelischer oder katholischer oder
freier Religionsunterricht
oder Unterricht der Christengemeinschaft
Englisch: Grammatik, Lektire, Gedichte, Lieder

Franzésisch:

Grammatik, Lekture, Gedichte, Lieder

FACHUNTERRICHT

Religion: Evangelischer oder katholischer oder
freier Religionsunterricht
oder Unterricht der Christengemeinschaft
Englisch: Grammatik, Lektire

Franzosisch:

Grundgrammatik, Lektire
(Differenzierung: schnell / PZ reduziert)

(Differenzierung: schnell / PZ reduziert) Musik: Musikalische Grundelemente ausbauen:
Harmonik, Rhythmik,
Musik: Musikal. Grundelemente:Tonarten,Quinten- Werkbetrachtung a. d. Klassik u. Romantik
zirkel, Harmonik, Intervalle, Rhythmik
Oberstufenorchester (freiw.)
Wahlpflicht: Orchester, Chor & Gruppen Tanz
oder Liedbegleitung Gitarre Malen: Aquarell-Schichtechnik, Stilleben,
perspektivisches Zeichnen
Malen: Aquarell- und Zeichenstudien
Eurythmie: Laut- und Toneurythmie, Stabibungen,
Eurythmie: Auftakte, Laut- und Toneurythmie, Geometrische Verschiebungen
Stabubungen, Balladen, Dur-Moll,
Tonleitern-Moll Sport: Gerateturnen, Sportspiele
Sport: Turnen, Gymnastik, Leichtatlethik, Handarbeit: Nahen mit der elektr. Maschine, Textilkunde,
Sportspiele Kostume fir das Klassenspiel gestalten
Handarbeit: Puppenherstellung nach dem individuell Werken: Schnitzen und gestalten vielf3ltiger
berechneten Schnitt (Kopf ist d. MaB aller Dingel, Gebrauchsgegenstande und Figuren
Puppenkleider entwerfen u. ndhen 2.T. m. d.
Tretnahmaschine, (Schuhe nahen od. filzen) Gartenbau: Prakt. Tatigkeiten in Schulgarten u.
AuBenanlagen der Schule. Schwerpunkt:
Werken: Hohlrdume aus Holz (z.B. Schalen), Garten- u. Landschaftsbau, Gemiseanbau
bewegliches Spielzeug
Gartenbau: Prakt. Tatigkeiten im Schulgarten 8-KLASS-SPIEL  mit 6ffentlicher Auffihrung

Schwerpunkt: Gemiseanbau
Patenschaft eines Baumes od. Strauches

KLASSENFAHRT Kustenschutz (2 Wochen)
Gruppe PRAKTISCHER ZUG (P2) Franzssisch Reduzierung, dafir:

Kochen

Stand: 11/2016

KLASSENFAHRT Hochgebirge (2 Wochen)

GTUPPE PRAKTISCHER ZUG (P2) Franzésisch Reduzierung, dafir:

Werken:

Schreinern

Stand: 11/2016



